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D espués de unos meses sin li- 
bro de trucos, nos toca recu- 
perar el tiempo perdido y po- 
neros al día. Hemos puesto manos a 
la obra a nuestros «Chillida Brothers», 
los colaboradores estatua Mario «Lo- 
ve» y Fernando «acentos» Rodríguez, y 
os han preparado un menú con los 
mejores trucos y secretos de vuestros 
juegos preferidos. Podréis encontrar 
juegos de todas las plataformas y gé- 
neros, y así dar buena cuenta de esos 
juegos que os tenían desesperados. 
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Tenemos muchos trucos para este 
gran juego en primera persona, am- 
bientado en ia Segunda Guerra 
Mundial y programado por DRE- 
AMWORKS, que seguramente os 
vengan bien y saciarán vuestras 
curiosidades. Para acceder al 
modo Captain Dye tienes que 
■ introducir el password «CAP- 
M TAINDYE». Cuando lo hayas 
hecho comenzarás las misio- 
nes con la salud con la que ha- 
yas acabado la misión anterior (por 
ejemplo, si te acabas la primera mi- 
sión con un 45°/o, la segunda la co- 
menzaras con un 45%). Para poder 
elegir a Noah en el modo multiju- 
gador, introduce el password «BE- 
ACHBALL». Si quieres jugar con Bis- 
mark el perro en el modo multipla- 
yer, introduce el password «WOOF- 
WOOF». Para jugar con Evil Col. 
Muller en el modo multijugador, in- 
troduce el password «BIGFATMAN». 
Si lo que quieres es jugar con Gunt- 
her en el modo multijugador, lo que 
debes hacer es introducir el pass- 
word «GUNTHER». Para jugar con 
Nutcracker en el modo multijuga- 
dor, el password será «NUTCRAC- 
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KER» (¿lo sospecha- 
bas?). Para elegir a 
Otto en el modo 
multijugador, intro- 
duce el password 
«HERRZOMBIE». Pa- 
ra jugar con un ve- 
lociraptor en el mo- 
do multijugador, in- 
troduce el password 
«SSPIELBERG». Para 
poder jugar con 
Werner Von Braun 
en el modo multiju- 
gador, introduce el password «ROC- 
KETMAN». Para poder jugar con el 
gran escritor William Shakespeare 


en el modo multiju- 
gador, debes intro- 
ducir el password 
«PAYBACK». Para 
jugar con Winston 
Churchill en el mo- 
do multijugador, in- 
troduce el password 
«FINESTHOUR». Pa- 
ra jugar con Wol- 
fang en el modo 
multijugador, intro- 
duce el password 
«HOODUP». Para 
que toda la gente hable en inglés, 
introduce el password «SPRECHEN». 
Si quieres que toda la gente hable 
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inglés, pero quieres 
currártelo tu mis- 
mo, después de 
completar la segun- 
da misión con tres 
estrellas en cada ni- 
vel, serás recom- 
pensado con un có- 
digo secreto llama- 
do American Movie 
Mode. Con estos 
passwords podrás 
acceder a la historia 
y a cómo se hicie- 
ron cada uno de los niveles: Nivel 
1 : «Invasionggreta»; Nivel 2: «B¡», 
Nivel 3: ndasboot»; Nivel 4: «stuka»; 


Nivel 5: «Komet»; 
Nivel G y 7: «two- 
sixtwo» y para el ni- 
vel 8: «Victory Day». 
Si quieres munición 
infinita introduce el 
password «BAD- 
COPSHOW». Para la 
invencibilidad intro- 
duce «MOSTME- 
DALS». Para suici- 
darte presiona R1, 
R2, L2, R1, R1, R1, 
R2, L2, L1,L1 y des- 
pués al CUADRADO rápidamente. Tu 
personaje dirá «What did you do 
that for?». Para curiosos. 
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Estos son algunos trucos que facilitarán tu labor 
en este salvaje juego de DMA. Si quieres conse- 
guir 1 0.000.000 de puntos introduce «BI6SC0- 
RE» como nombre del jugador. Si lo que quie- 
res es un multiplicador x5 introduce «HIGH- 
FIVE». Todas las armas para abatir a tus 
Rb enemigos estarán disponibles con «NA- 
%j¡3 VARONE». para el Debug Mode pon co- 
mo nombre «NOFRILLS». Para mostrar las 
coordenadas «WUGGLES». Si lo que quieres 
es tener el dinero gratis, roba un taxi y lleva a 
gente y te pagaran 5$ por segundo. Se pacien- 
te y lo habrás conseguido. Para seleccionar ni- 
vel pon como nombre «ITSALLUP». Para que de- 
saparezcan los maderos pon «LOSEFEDS». Tam- 
bién puedes cambiar la emisora de la radio del 
coche pulsando arriba en el mando. Para que 
los coches del juego vayan con turbo utiliza «IG- 
NITION». Para energía ilimitada «UVELONG» y 
para dinero ilimitado «IAMPLAYA». 


d 




JUPERTRUC9J 


£ HIJJigN: IhPOJIBLE ^ 

PLfl¥JTflTI9N 


PflJJWgRDJ 



Ayudar al agente del 
NOC Ethan Hawk te 
sera más fácil con estos passwords. 
Introdúcelos aunque te den el men- 
saje de que el password está mal. 
Conseguirás unas notas reveladoras 
con «TOPSECRET». Si quieres desac- 
tivar la inteligencia artificial intro- 
duce «SCAREDSTIFF». Para conseguir 
el Slow Motion debes introducir el 
siguiente password: «IMTIREDTO- 
DAY». Para conseguir unos saltos 
por los que te envidiaría hasta el 


propio Lamcla, intro- 
duce como password 
«BIONICJUMPER». Para conseguir el 
modo turbo de este juego introdu- 
ce «GOOUTTAMYWAY». Por último, 
pero no por eso menos importante, 
te revelamos el password para que 
puedas ver las imágenes de Full 
Motion Video de este gran juego: 
«SEECOOLMOVIE». Con estos pass- 
words hemos intentado que aca- 
barse este juego deje de ser una 
misión imposible. 


El 
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Para el Cheat Menú, en el menú 
principal presiona el botón Z, que 
te mostrará todos los personajes, 
todas las armas, munición ilimita- 
da, modos extra y los créditos. 
El numero de trucos que ten- 
Yffl gas disponible depende de 
HW las veces que hayas muerto 
tú y tus oponentes. Si por 
ejemplo tienes dos personajes 
que tienen 2000 muertes entre los 
dos, tendrás más trucos que con 
otro que sólo tengas 100 muertes. 
Para conseguir los trucos fácilmen- 
te crea un personaje y sálvalo, ma- 
ta a 500 y después copia este per- 
sonaje a los tres bloques del ex- 
pansión pak. Carga a los cuatro 
personajes y tendrás 2000 muertes. 
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Entra en la mansión del horror con al- 
gunas ventajas de antemano. Consi- 
gue todos los objetos en el modo ori- 
ginal completando el entrenamiento 
en todos los niveles de dificultad. 
Para poder acceder a una sa- 
¿j J w la de bonus tienes que aca- 
I WM barte el juego sin matar a 
ninguno de los rehénes y sin 
dejar que los enemigos acaben 
con ellos. Puedes conseguir unas 
balas mortales en el nivel 3. Espera 
hasta llegar al rehén que está en el 
bote y no le salves. Llegarás a una 
parte que tiene unas pirañas que te 
atacan. Dispara con las balas 2.0 a 
la puerta que hay detrás y conse- 
guirás las codiciadas balas. Para 
conseguir el traje de Goldman, sim- 
plemente acábate el juego en el 
modo original por todos los cami- 
nos. La próxima vez que empieces 
una partida en este modo tendrás 
el nuevo traje. Si en el modo origi- 
nal coges balas 2.0, el objeto que 
dobla la puntuación y rescatas a to- 
dos los rehénes del juego (menos el 
segundo del cuarto nivel), cuando 
estés acabando el juego llegarás a 
una habitación especial parecida a 
la que sale si rescatas a todos los 
rehénes. Dentro está el traje de Ro- 
gan y un símbolo con créditos infinitos. 
Además, si te acabas el juego verás un 
nuevo final donde sale Rogan. Para 
conseguir la opción de cambiar el co- 
lor de la sangre a rojo has de acabar- 
te el juego en el modo original. 
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En este capitulo de la 
Interminable saga de 
CAPCOM puedes conseguir algunas 
cosas que te pueden servir para de- 
mostrar a tu vecindario que eres el 
más malo del barrio. Si quieres lu- 
char en la ultima batalla contra 
Shin Gouki, selecciona el final bat- 
tle para luchar contra Bison, y en la 
selección del turbo, deja pulsados 
todos los botones menos el START. 
Acábate el juego en modo arcade 
con un personaje con el que te ha- 


yas acabado el World 
Tour Mode en el nivel 
8 de dificultad y sin continuar, des- 
pués, para elegir a Ex-Bison ponte 
encima del Bison normal y manten 
pulsado el START mientras pulsas 
otro botón. Si te haces más de 
3.000.000 de puntos en el World 
Tour Mode, después de las últimas 
batallas contra Juli/Juni y Ex-Bison 
serás llevado a la isla «GOKUEN- 
TOU» donde te esperan los comba- 
tes más difíciles. 





r 


Á VIRTUfl FIGHTER 3TB 

DHEflMCfl/T 

* 3313131 ^ 


Aquí tienes algunos trucos para el 
juego de lucha de SEGA. Para cam- 
biar entre los trajes de los luchado- 
res, cuando estés eligiendo a tu 
personaje mantén pulsado el 
botón START y elige a tu 
personaje con el botón A. 

Hl Puedes cambiar los escena- 
Bggjáy ríos en entrenamiento, en el 
modo normal o en el modo ba- 
talla poniendo los del arcade dejan- 
do que se te acabe el tiempo en la 
selección de pantalla. SI quieres que 
te atropelle el tren de la pantalla de 
Sarah escoge a un personaje que se 
dé la vuelta rápidamente, y cuando 
comience el combate date la vuelta 
y ve corriendo hacia el tren para 



que te atropelle. Entra en el modo 
entrenamiento, selecciona a Jeffry 
y mantén el START presionado 
mientras seleccionas la pantalla del 
desierto. Haz este movimiento es- 
pecial: ABAJO+K ABAJO, DIAGONAL 
ABAJO DERECHA y DERECHA, 
GUARDIA y PUÑO. Después de hacer 
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el movimiento usa el botón de es- 
cape para encontrar una sorpresa. 
Si quieres ver una pose secreta de 
Pai gana a Akira con Perfect en su 
pantalla. Si quieres jugar contra el 
carácter del alfabeto, en la panta- 
lla de selección de personajes pon- 
te encima de Akira y presiona 
START, después encima de Lau y 
presiona START y por último en Pai 
mantón presionado el START y pul- 
sa el botón X. Para jugar con Dural, 
en la pantalla de selección de per- 
sonajes presiona ABAJO, ARRIBA, 
DERECHA, IZQUIERDA, START. En el 
modo VS elige a Shun y el desierto 


como pantalla. Acaba con el enemi- 
go pero asegúrate de que Shun es- 
té de espaldas a la parte negra del 
cielo (la parte al otro lado de la del 
sol). Si lo haces bien, cuando la cá- 
mara pase hacia Shun cuando haga 
la pose de haber ganado, aparecerá 
un muñeco de nieve en la parte 
más oscura del escenario. Son unas 
cuantas curiosidades que podéis 
probar si queréis sacar un poco más 
de partido a este «pedazo de juego» 
creado por SEGA. 
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Para sacar un poco más de partido 
a este juego de la gran compañía 
KONAMI puedes usar algunos de 
estos trucos en tu beneficio y pa- 
ra desgracia de tus enemigos. 

Para tomar un puco de ven- 
UH taja cuando luches contra los 
WM seres de este juego, rodéales 
e inténtales coger por la es- 
palda para atacarles y así les 
provocarás más daño con los ata- 
ques (hazlo por la espalda, no les 
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hagas otras cosas). Los dos trucos 
siguientes debes hacerlos después 
de haberte terminado el juego en el 
nivel de dificultad Ultímate. El pri- 
mero es para jugar con Alien. Lo 
que tienes que hacer es, en la pan- 
talla del título, presionar L, R, L, R y 
Z. El segundo truco sirve para jugar 
con el presidente Weller. Lo que tie- 
nes que hacer es muy parecido a lo 
que has hecho en el truco anterior: 
en la pantalla del título presiona L, 



R, L, R y START. Para conseguir ac- 
tivar un menú de trucos en la pan- 
talla del título, debes jugar e ir sal- 
vando el juego cada vez que pue- 
das hacerlo, y cada vez que lo hagas 
ir cambiando la resolución del jue- 
go (debes empezar en high res. let- 
terbox e ir cambiándola de una en 
una después de salvar cada vez). Si- 
gue haciéndolo hasta que te acabes 
el juego y habrás conseguido esta 
opción tan difícil de obtener. 
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Si quieres ser más rápido, más in- 
destructible y, en definitiva, more 
and more powerfull, utiliza estos 
grandiosos trucos para competir 
con unas cuantas ventajas en 
el campeonato de vehículos 
sin ruedas. Conseguirás estos 
i Vi trucos introduciendo como 
Default Ñame los siguientes 
códigos: para poder tener todos 
los campeonatos introduce la pala- 


bra «THEHAIR»; para conseguir to- 
dos los prototipos del circuito in- 
troduce la palabra «CANCER W»; to- 
dos los circuitos de carreras se con- 
siguen con la palabra "WIZZPIG"; 
todos los equipos con «AVINIT»; to- 
dos los torneos con «BUNTV»; cam- 
biar los triángulos de turbo de azul 
a blanco con «BEBEDEE»; que las 
colisiones del vehículo contra las 
paredes disminuyan la velocidad del 
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vehículo con «NOWHEELS»; para 
que puedan jugar cuatro jugadores 
con el modo link usa «LINK» (nece- 
sitas dos juegos y dos consolas con 
sus correspondientes dos televiso- 
res, un cable link y unos cuantos 
amigotes) y para conseguir el nue- 
vo modo de juego llamado la clase 
fantasma utiliza «JAZZNAZ». Ade- 
más, conseguirás unas cuantas ar- 
mas aleatorias introduciendo «DE- 
PUTY»; si quieres un «hiperempuje», 




que te permitirá ser más rápido es- 
cribe «MOONFACE» y para tener es- 
cudos de fuerza ¡limitados y un le- 
ve empuje introduce «GEORDIE». Si 
quieres los prototipos de circuitos 
de una forma normal, tendrás que 
completar todas las pistas usando 
los equipos, en el modo Single Ra- 
ce. Con esto aparecerá una opción 
llamada Prototypes en el menú 
principal. Disfrutad de los trucos y 
no os olvidéis del cinturón. 
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Para conseguir todos los coches y 
las pistas de este juego, haz lo si- 
guiente: mientras estás jugando, 
presiona B, DERECHA, B, DERECHA, 

D ARRIBA, B, ARRIBA. Para con- 
k seguir dinero extra, pulsa A, 

I DERECHA, A, DERECHA, 

■ ARRIBA, B mientras estás ju- 
' gando. Para tener nitros infi- 
nitos presiona mientras juegas 

ABAJO, ARRIBA, ABAJO, ARRIBA, A, X, A. Para poder pasar de clase pulsa 
mientras juegas la siguiente combinación: ABAJO, DERECHA, ABAJO, DE- 
RECHA, A, X, A. 
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Para conseguir tres misiones extra 
debes acabar las tres primeras sin 
utilizar ninguna continuación. Estas 
misiones son ¡guales que las ante- 
riores, pero con nuevos retos. Si 
quieres jugar con BRUNO (protago- 
nista del Die Hard Arcade), debes 
conseguir todas las 
ilustraciones del 
juego en el modo 
Arcade. Para poder 
jugar con un nuevo 
personaje, debes 
completar las tres 
nuevas misiones. Si 
quieres conseguir 
créditos infinitos 
debes completar las 
tres primeras misio- 
nes del modo Arca- 
de sin continuar. 

Además, si has ob- 
tenido el mini-juego del Tranquili- 
cer Gun (se consigue acabando 


cualquiera de las misiones), conse- 
guirás munición infinita. 
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Aquí tenéis unos trucos para esta 
obra de arte creada por NAMCO. 
Para conseguir el modo exhibición 
debes jugar en el modo Mission 
Battle y obtener la primera ga- 
■kV lería de ilustraciones. Con es- 
ta nueva opción podrás ver 
P» las Katas de los personajes. 

Si quieres conseguir el modo 
Extra Survlval debes hacer lo 
mismo con la segunda de las gale- 
rías de ilustraciones. Si quieres se- 
leccionar al personaje final, Infer- 




no, debes primero 
tener todos los per- 
sonajes y acabar el 
modo Arcade con el 
tercer traje de Xian- 
guha (lo obtienes 
con la ilustración n° 

39, y para seleccionarlo debes pul- 
sar el botón Y antes de elegir al 
personaje). Para que tu personaje 
sea de metal, debes conseguir la 
ilustración n° 265 de la galería. Una 
vez que tengas esta ilustración, ve 
a la pantalla de selección de perso- 
naje y mantón presionado el botón 
R mientras eliges un personaje. En 
el modo Mission Battle hay dos mi- 


siones ocultas. Una 
está en la parte más 
al Este, sobre la zo- 
na de Korea, y la 
otra al Oeste sobre 
Polonia. Son invisi- 
bles, pero cuando 
estés situado sobre ellas oirás el so- 
nido típico que se escucha al entrar 
en cualquier otra misión. Estas nue- 
vas misiones son una mezcla de las 
anteriores. Para seleccionar arma, 
presiona L encima de cualquiera de 
los personajes después de haber 
acabado todas las misiones del mo- 
do Mission Battle y haber conse- 
guido a Edge Master. 


m 
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Vamos a dar un repaso a lo que 
puedes obtener en este título. Para 
conseguir nuevos coches, debes 
acabar el primero en cada uno de 
los años del campeonato. A 
njvtK continuación encontrarás los 
Elíl coc ^ es c i ue consigues con ca- 
■I da año. En el primer año 
conseguirás el SUBARU IM- 
PREZZA 555; en el 
segundo el MITSUBIS- 
HI LANCER EVO 4; en 
el tercero el TOYOTA 
CELICA GT-FOUR ST- 
185; en el cuarto el 
MITSUBISHI LANCER 
EVO 3; en el quinto el 
PEUGEOT 106 MAXI; en el sexto el 
LANCIA DELTA INTEGRALE, en el 
séptimo el FIAT 131 ABARTH; en el 
octavo el PEUGEOT 205 TURBO; en 
el noveno el RENAULT ALPINE Al 10 
y en el último el LANCIA 037 RALLY. 
El siguiente truco te permitirá cam- 


biar el color del Lancia Stratos, el 
Corolla WRC o el Lancia Evolution. 
Para hacerlo colócate encima de 
cualquiera de estos coches y pre- 
siona el botón L. Para conducir el 
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Maxi Megane 
termina por de 
bajo del sépti- 
mo lugar en el 
modo Arcade. 

Para conseguir 
el Toyota Co- 
rolla Tien, manten presionado el bo- 
tón L encima del Toyota Corolla. 
También puedes conseguir una pis- 
ta secreta. Para hacerlo debes aca- 
bar en el primer puesto en los 10 
años del campeonato. En la panta- 
lla de la Riviera hay una sección es- 
pecial, primero selecciona el modo 
Arcade y luego el modo práctica o 
campeonato. Cuando llegues a la 


fase de la Riviera, 
fíjate en la curva 
de 90° (la que hay 
justo antes de la 
última recta) y 
busca dos conos. 
Tíralos y oirás una 
señal que te indicará que se ha 
abierto una nueva sección. Cuando 
lo hagas da la vuelta y mira cuida- 
dosamente a la derecha y entra por 
la entrada siguiendo hacia la dere- 
cha, hasta que llegues a una zona 
que está repleta de conos que pue- 
des derribar para que te den pun- 
tos. Los puntos no valen para nada 
pero es muy divertido. 
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Hay una forma muy fácil de conse- 
guir todos los coches y las pistas. 
En la pantalla de título presiona B, 
A, Z, Z, B, L, A, C-ARRIBA. Hay otra 
forma de conseguir las pistas y 
los coches pero es más difí- 
| V ® cil. Para conseguirlo debes 
■v acabar todas las pistas en to- 
das las categorías acabando 
en el primer lugar por puntos en 
el modo campeonato. Para conse- 
guir todas las pistas introduce como 
nombre CARNIVAL Para conseguir 

los coches ocultos en 

el modo práctica entra 
en cada uno de los ni- 
veles y encuentra una 
estrella. Después de 
conseguir la estrella 
de cada pista de cada 
categoría, obtendrás 
más coches. Para conseguir las pis- 
tas del revés gana en el modo Time 
Trial en todas las pistas de cada cir- 
cuito. Para conseguir el modo espe- 
jo debes ganar en el modo Time 
Trial en todas las pistas de cada cir- 
cuito. Por último, si quieres obtener 
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los circuitos del revés y además en 
modo espejo, debes ganar en el mo- 
do espejo todas las pistas de todos 
los circuitos. Si en el modo de dos 
jugadores o en el modo Battle Tag 
presionas C-ARRIBA,te llevarás una 
sorpresa. 
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Aquí tienes una serie de valiosos 
trucos para la última aventura de 
James Bond. Para conseguir 50 Kits 
médicos, primero debes pausar el 

D juego y pulsar la siguiente 
1 combinación de botones: SE- 
I LECT, SELECT, CIRCULO, CIR- 
I CULO, TRIANGULO, SELECT. Si 
' quieres conseguir todas las 
armas, pausa el juego y pulsa 
SELECT, SELECT, CIRCULO, CIRCULO, 
L1, L1, R1, R1. Si lo que quieres es 
controlar la posición de la cámara, 


pausa el juego y presiona SELECT, 
SELECT, CIRCULO, CIRCULO, R2, R2 
y moverás la posición de la cámara 
con L1, L2, R1, R2 y TRIANGULO. 
Para activar el Debug Mode, pausa 
el juego y presiona SELECT, SELECT, 
CIRCULO, CIRCULO, L2, R2, L2, R2. 
Si quieres congelar todos los obje- 
tos, pausa el juego y presiona SE- 
LECT, SELECT, CIRCULO, CIRCULO, 
SELECT, SELECT, R1, R1 (este truco 
no afecta a los enemigos). Para ac- 
tivar el God Mode debes pausar el 
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juego y presionar SE- 
LECT, SELECT, CIRCU- 
LO, CIRCULO, TRIAN- 
GULO, SELECT. Con el 
siguiente truco conse- 
guirás munición infi- 
nita. Para ello pausa 
el juego y presiona L1, 

CIRCULO, CUADRADO, 

CUADRADO, CIRCULO, 

TRIANGULO. Para po- 
der seleccionar el ni- 
vel en el menú principal, pulsa SE- 
LECT, SELECT, CIRCULO, CIRCULO, 
L1, L1, CIRCULO, L1, L1. Un sonido 
confirmará que has introducido el 
código correctamente. Para conse- 
guir el máximo de salud, presiona 
SELECT, SELECT, CIRCULO, CIRCU- 
LO, ARRIBA, ARRIBA, 

ABAJO mientras el 
juego esté en pausa. 

Para correr más rápi- 
do, pausa el juego y 
presiona SELECT, SE- 
LECT, CIRCULO, CIR- 
CULO, CUADRADO, 

CUADRADO, CIRCULO, 

CIRCULO. Para volver 
a la normalidad intro- 
duce de nuevo el có- 
digo. Para poder ver 
todas las secuencias 
de video, acábate el juego en el mo- 
do Agente. También puedes conse- 
guirlo presionando en el menú prin- 
cipal SELECT, SELECT, CIRCULO, CIR- 
CULO, L1 , L1 , L1 , L1 , L1 , L1 , L1. Pa- 
ra pasar de misión, pausa el juego y 
pulsa SELECT, SELECT, CIRCULO, 
CIRCULO, SELECT, CIRCULO. Para 
atravesar los muros y la montaña 


del nivel 1 , pausa el juego y pulsa 
SELECT, SELECT, CIRCULO, CIRCULO, 
TRIANGULO, TRIANGULO, TRIANGU- 
LO, TRIANGULO. Para quitar la su- 
perficie de las texturas, sólo tienes 
que pausar el juego y realizar esta 
combinación: SELECT, SELECT, CIR- 
CULO, CIRCULO, SELECT, SELECT, 
CIRCULO, CIRCULO. 
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Aquí tenéis unos trucos para la pri- 
mera aventura motorizada de la 
mascota más famosa de Playstation. 
Para conseguir nuevas carreras en 
el modo batalla debes ganar 
las cuatro copas del modo ar- 
cade. En nivel difícil conse- 
JH güiras la pista Basement Le- 
vel, en nivel fácil Parking Lot y 
en nivel medio The North Bowl. 
Para conseguir una aceleración más 
rápida al comenzar la carrera, de- 
bes presionar el botón del acelera- 


dor cuando se vaya a encender la 
luz verde. Para jugar con el Falso 
Crash debes ganar la Gema de la 
Copa Púrpura en el modo Aventura 
(para poder seleccionar la Copa 
Púrpura debes recoger cinco sím- 
bolos CTR de color púrpura). Para 
jugar con Komdo Joe debes ganar 
la Gema de la Copa Azul en el mo- 
do aventura. Para jugar con N. 
Trophy y con N. Oxíde debes com- 
pletar el circuito Roo's Tubes en el 
modo Time Trial. Esto hará que apa- 
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rezca el fantasma de N. Trophy. 
Vence a N. Trophy y aparecerá el 
fantasma de N. Oxide. Para jugar 
con él gánale en todas las pistas, y 
para jugar con Oxide haz exacta- 
mente lo mismo. Para jugar con Pa- 
pú Papú debes ganar la Gema de la 
Copa Verde en el modo Aventura 
(para poder seleccionar la Copa Ver- 
de debes recoger cinco símbolos 
CTR de color verde). Para jugar con 
Penta mantén presionados en la 


pantalla de título L1 y R1 y presio- 
na ABAJO, DERECHA, TRIANGULO, 
ABAJO, IZQUIERDA, TRIANGULO Y 
ARRIBA. Para jugar con Pinstripe 
gana la Gema en la Copa Amarilla 
en el modo aventura. Para jugar co- 
mo Ripper Roo Gana la Gema de la 
Copa Roja en el modo aventura. Si 
quieres jugar al Spyro 2, mantén 
presionados L1 y R1 y pulsa ABA- 
JO, CIRCULO, TRIANGULO y DERE- 
CHA en la pantalla de título. 
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Para conseguir escudo y ataque al 
completo debes colocarte en la op- 
ción New Game en el menú princi- 
pal y presionar TRIANGULO, CUA- 
DRADO, TRIANGULO, CUADRA- 
DO, CUADRA- 

DO, ARRIBA, 

ARRIBA, ARRI- 
BA. Para conse- 
guir inmunidad 
colócate en la opción 
New Game y pulsa 
ARRIBA, ARRIBA, 

ARRIBA, CIRCULO, CUADRADO, 
ARRIBA, DERECHA, IZQUIERDA. Pa- 
ra seleccionar nivel sitúate encima 
de la opción New Game de nuevo y 
presiona TRIANGULO, CUADRADO, 
CIRCULO, TRIANGULO, CUADRADO, 
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ARRIBA, ARRIBA, ARRIBA. Para ac- 
ceder a una habitación secreta en 
el juego en el nivel del Laberinto del 
Minotauro, cuando vayas a entrar 
en la habitación en la que se en- 
cuentra la amiga de 
Xena, gira a la derecha 
y sigue hasta el final. 
Atraviesa la pared que 
hay al fondo y te en- 
contrarás con el cuar- 
to de los programado- 
res del juego. En esta 
habitación no hay nada que sea re- 
almente útil para el desarrollo del 
juego, pero verás algunas curiosi- 
dades, como por ejemplo unas cajas 
de pizza o un póster de nuestra 
protagonista. 
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Si quieres dos nuevas opciones para el modo multijugador debes acabar- 
te el juego en dificultad fácil: Weapons Stay y One Hit Kill. Si lo acabas 
en nivel medio aparecerán dos nuevas barras en modo multijugador: Ga- 
me Speed y Blast Forcé. Si lo acabas en el modo difícil conseguirás muni- 
ción infinita, todas las armas y el resto de las opciones de multijugador. Pa- 
ra obtenerlos todos debes acabarlos de menor a mayor dificultad. 
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Para seleccionar nivel presiona en el menú principal IZQUIERDA, IZQUIER- 
DA, DERECHA, DERECHA, ARRIBA, ABAJO, IZQUIERDA, DERECHA, ARRIBA, 
ARRIBA, ABAJO, ABAJO. Si lo haces correctamente aparecerá el menú Che- 
ats. Entra en la nueva opción y presiona L1 , 
R1 , L1 , R1 , L1 , R1 , L1 , R1 , L2, R2. Selecciona 
el nivel y pausa el juego para que aparezca 
un nuevo menú. 
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Aquí tenéis unos cuantos trucos pa- 
ra esta amenaza de juego. Para ven- 
cer a Darth Maul fácilmente te- 
niendo el lanzacohetes o algunas 
granadas, cuando mata a Qui 
Gon, espera detrás de la últi- 
ma puerta de energía. Cuan- 
jm do se abra dispárale con el 
/ lanzacohetes varias veces de- 
pendiendo de la munición que 
tengas. Si no tienes suficiente mu- 
nición, acaba con él con el sable. 
Hay una segunda forma de acabar 
con él: ponte detrás de la pared que 
hay a la derecha, desde donde él no 
te puede dar pero tu sí a él. Si tie- 
nes granadas de flash lánzale una 
y después dispárale con tu pistola 
cuando suba la mano para lanzarte 


jrrnfeWARS’ 



el rayo de fuerza. Si lo haces bien 
conseguirás darle sin que él te dé a 
ti. Para vencer al canciller fácilmen- 
te, cuando salgas del palacio, salta 
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y fíjate que está subido en uno de 
los muros. Dispárale con la Stun 
Gun saltando y te evitarás luchar 
contra los droids. Para conseguir el 
Debug Mode, ponte 
encima de las opcio- 
nes del menú princi- 
pal y presiona TRIAN- 
GULO, CIRCULO, IZ- 
QUIERDA, L1, R2, 


CUADRADO, CIRCULO, IZQUIERDA. 
Un sonido avisará de que lo has he- 
cho bien. A continuación mantón 
presionado el botón L1 + SELECT + 
TRIANGULO y tendrás 
Debug Mode. Si quie- 
res utilizar el sable 
debajo del agua o en 
una cuerda, pulsa 
START y selecciónalo. 




. ' 


m 


\ vf 


/ 

tr¿-=> 


i\ V 


II 

n 

!\ 


¡i 


V 


\\ . 

w/ 

ti y 


II 



r 


FIGHTINB F9RCE 2 


PLflYJTflTIQN 


Para poder «canear» a más «chati- 
nes» en este juego, haz lo que sa- 
bes y tira de estos «pedazo de tru- 
cos». Puedes subir tu barra de fu- 
ría con latas de soda (el típico 
■vk refresco] golpeando a las má- 
Ha quinas de refrescos (las del 
WKM juego, no las de la vida real] 
y cogiendo las latas con el bo- 
tón X que caigan al suelo. Pue- 


ta encima de uno de estos enemi- 
gos para desplazarte y librarte de 
ellos sin ni siquiera tener que ha- 
cer uso de tu armamento. En la 
pantalla de Press Start (en la del 
juego, no en la de la revista), man- 
tén presionados los botones 
L1 + L2 + R1 +TRIANGULO+X+IZ- 
QUIERDA. Si lo has hecho bien, 
cuando comiences el juego podrás 
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des aprovecharte de 
la estupidez de los 
enemigos que va- 
yan desarmados en 
algunas ocasiones. 

Por ejemplo en las salas en las que 
haya mesas o algún lugar en donde 
poder subirte, hazlo y después sal- 


elegir pantalla. 
Cuando estés en el 
juego tendrás mu- 
nición ilimitada y 
serás invencible 
(pero ten cuidado porque todavía te 
seguirán quitando vida y podrás 
morir por las caídas). 
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Para disfrutar viendo 
en snowboard a los 
personajes de Resident 
Evil 2 en la primera 
toma de contacto de 
CAPCOM con los de- 
portes de invierno, 
tendrás que pulsar 
TRIANGULO, TRIANGULO, X, X, CUADRADO, CIRCULO, CUADRADO, CIRCU- 
LO. Oirás un sonido que te avisará de que has hecho bien el truco. Ahora 
podrás elegir a León, Claire y un zombie policía para deslizarte con ellos en 
la blanca nieve después de su trágico episodio en la comisaria de Racco- 
on, donde se vieron en un pequeño problema con unos cuantos zombies 
empeñados en acabar con la pareja. 
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alta acábate el juego con un Con- 
troller Pak. Cuando comiences una 
nueva partida, tu energía será la 
misma con la que habías consegui- 
do acabarte el juego. 

Después de tanto sacrificio, tú de- 
bes discernir si este truco es lo su- 
ficientemente valioso 
o si es una «jena». 


Cuando veas al científico por pri- 
mera vez, ponte encima de la seta 
que debe haber cerca y quédate mi- 
rándole (por esto no tiene que ha- 

D ber nada entre los dos). Cuan- 
k do lo mire, pulsa R, R, ARRI- 
I BA, ABAJO, ARRIBA, ABAJO, 
V C-ARRIBA, C-ABAJO, C-IZ- 
' QUIERDA, C-DERECHA.C- 
ARRIBA, C-ARRIBA, C-IZQUIER- 
DA, C-IZQUIERDA, C-DERECHA, C- 
DERECHA, C-ARRIBA, C-ARRIBA, C- 
ABAJO, C-ABAJO, ARRIBA, ABAJO, 
IZQUIERDA, DERECHA y START. Si lo 
has hecho bien, en 30 o 45 segun- 
dos el científico te dirá: «impressi- 
ve, you have al! the Ítems», y te da- 
rá todos los objetos. 

Para tener la energía 
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tón SELECT varias veces para ir con- 
siguiendo continúes (puedes tener 
hasta 99). Para conseguir el siempre 
codiciado y buscado truco de la in- 
vencibilidad, cuando estés jugando 
pausa el juego en cualquier mo- 
mento y pulsa la siguiente combi- 
nación: ARRIBA, ABAJO, DERECHA, 
L2, L2, L2, DERECHA, IZQUIERDA, 
ARRIBA y no podrás morir ya jamás 
(en el juego). Esperemos que estos 
trucos te ayuden a vencer al mons- 
truo que te atormenta desde que 
eras pequeño, «el coco». 


Para conseguir tener a un amarillo 
comedor de tarros invencible y con- 
tinúes infinitos en esta proeza in- 
temporal de NAMCO, tendrás que 
ayudarte de estos dos trucos que te 
citamos a continuación. Para con- 
seguir continúes infinitos tendrás 
que eligir la opción dassic en el me- 
nú de la pantalla principal, y cuan- 
do estés en el juego presiona el bo- 
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Si quieres acceder antes a Japón, en 
el área de UK hay un pequeño mon- 
tículo cerca de una pared donde de- 
trás se encuentra Japón. Asi que lo 
que tienes que hacer es coger 
carrerilla, saltar y hacer un 
mortal en el aire (voltereta, 
■I spin) para pasar por encima 
de la pared y llegar al circuito 
de Japón. Ten cuidado, porque 
si no has abierto las puertas del cir- 
cuito de Japón será muy difícil sa- 


lir de allí. Introduce los siguientes 
códigos en el menú Cheats de la 
pausa: TRAVOLTA te dará movi- 
mientos especiales ilimitados; CI7Y- 
BEACONS te abrirá todo (en el jue- 
go]; INFLATEDEGO para cabezas 
grandes; IWISH te dará tiempo ¡li- 
mitado y con TEAROUND ganarás 
siempre aunque quedes el último. 
Para salir rápido al comenzar la ca- 
rrera, pulsa el botón R cuando pon- 
ga GO! Si lo haces bien tu persona- 
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je girará en la tabla y ganará mucha 
más aceleración y velocidad. Puedes 
hacer trucos especiales si encuen- 
tras un globo parecido a un mini- 
sol. Encuentra uno de estos globos 
y pasa por encima. El globo irá de- 
trás de ti. Antes de que desaparez- 
ca debes dejar pulsado el botón Ly 
pulsar B para hacer que tu perso- 
naje haga un combo con varias de 
las acrobacias (algunos de estos 


trucos se pueden hacer en el aire). 
Hay un atajo en la pista de UK. Al 
final de esta carretera, antes de lle- 
gar al reloj, hay una rampa a la de- 
recha. Sube por esta rampa y salta, 
haz un boogiedrill y atravesarás el 
reloj. Cuando lo hayas cruzado lle- 
garás a la meta. También al comen- 
zar la segunda carretera de UK hay 
una rampa por la que puedes subir 
y atravesar otro de estos relojes. 
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Para conseguir una nueva arma pa- 
ra Megaman, primero debes acabar 
con Onslaught y aparecerá un men- 
saje que te dirá «you now have 
magnetic shock wave». Ahora 
verás que Megaman utiliza 
Ub una nueva arma parecida a 
IB la que utiliza Onslaught. Pa- 
VíJjJw ra jugar con Armored Spider- 
man, en la selección de perso- 
najes ponte encima de Spiderman y 
presiona puño débil, patada fuerte y 
START simultáneamente. Para jugar 
con Evil Zangief, encima de Zangief 
haz una bola hacia atrás, patada 
débil y se cambiará a su forma ma- 
ligna. Para jugar con Gold WarMa- 
chine ponte encima de Zangief y 
presiona 1(2), A(2), D(2), A(2), 1(2), 
AR(4), D(2), 1(2), A(4), D(2), AR(2), 
1(2) A(2), D(2), AR(5). Para Hyper 
Venom, encima de Chun-Li presio- 
na: D, A(4), I, AR(4), D(2), A(2), 1(2), 
A(2), D(2), AR(4), 1(2), AR. Para jugar 
con Lilith ponte encima de Zangief 
y presiona 1(2), A(2), D(2), AR(2), 
A(4), 1(2), AR(4), D, I, A(4), D(2), 
AR(4), 1(2), A(4), D, A. Para jugar con 
Roll, pulsa encima de Zangief 1(2), 
A(2), D(2), A(2), 1(2), AR, D, AR(2), 
D(2). Para poder jugar con Orange 
Hulk, ponte encima de Chun-Li y 


presiona D(2), A(2), 1(2), D(2), A(2), 
1(2), AR(4), A(2), D(2), AR(2), A(4), 
AR(4), I, AR y aparecerá encima de 
Ryu. Para jugar con Onslaught ne- 
cesitas seis personajes especiales 
salvados en la Visual Memory. 


El 
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Aquí tenéis algunos trucos para el 
juego de carreras de coches de ra- 
diocontrol creado por los progra- 
madores de ACCLAIM para la últi- 
ma consola de SEGA. Si queréis ob- 
tener todos los coches debéis intro- 
ducir como código la palabra «CAR- 
IMIVAL» al poner el nombre. Si lo 
que se pretende es conseguir todas 
las pistas, tendrás que introducir la 
palabra «TRACKER» como nombre. Introduce como nombre «SADIST» y des- 
pués presiona L+R mientras juegas para ir cambiando entre las armas que 
tienes. Con esta tanda de trucos os lo pasaréis bomba. 
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Si quieres acceder a la pantalla del castillo de 
la princesa, debes quedar en primer lugar en los 
cuatro circuitos y ganar los cuatro campeonatos. 

Para reintentar un hoyo ilimitadamente, salva 
el juego y sal de la partida antes de que 
wk acabe el hoyo. Para jugar con Wario debes 
K|b ganar a todos los miembros del club mas- 
I Jffl ter y quedar primero en el torneo de 
clubs. Si mantienes presionado SELECT 
mientras eliges un personaje, dicho perso- 
naje jugará con la mano izquierda (Mario, Lui- 
gi, Wario y los campeones del club solamente). 
Para poder jugar con Putts debes ir al club con 
un personaje que te hayas creado antes y ga- 
narle. Luego podrás escogerlo en la pantalla de 
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Si quieres jugar con 
Ollaflagebbies debes 
matar al castor que hay en el nivel 
7. Después de hacer esto agáchate 
con el botón 12. Esto te llevará a un 
altar. Cuando estés aquí quita el 
juego y comienza uno nuevo, y lo 
harás como Ollaflagebbies. Si quie- 
res cubrir a Shadowman en llamas 
sigue estos pasos. Llega hasta la úl- 
tima sala del Temple of Life, des- 
pués ve a la sala que está a la de- 
recha y presiona el botón acción en 


el altar. Shadowman 
ofrecerá los Cadeaux 
y a cambio recibirá un Energy Up- 
grade. Presiona acción al lado del 
altar después de que Shadowman 
termine de hablar, corre y ve hacia 
un altar que hay cerca, presiona ac- 
ción en el altar y, si todo ha salido 
bien, se activarán unos trucos. Ve a 
tu inventario y verás un nuevo ob- 
jeto «El libro de las Sombras». 
Utilízalo y habrás conseguido reali- 
zar el truco. 
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Para conseguir 99 municiones pe- 
sadas pausa el juego y presiona A, 
B, X, Y, B, A. Si has introducido co- 
rrectamente el código oirás un so- 
nido. Para poder entrar en to- 
das las habitaciones de la ea- 
sa pausa el juego, entonces 
manten presionado el botón 
L y presiona A, Y, X, B, Y, X. Si 
has introducido 
correctamente el có- 
digo oirás un sonido. 

Si tienes un PC o un 
Mac podrás encontrar 
iconos, protectores de 
pantalla, logos y los 
Artworks. Para arre- 
glar tu juguete (el del juego, para 
arreglar tu otro juguete tienes que 
poner un cirio a San Pancracio) tie- 
nes que pausar el juego, y mientras 
que mantienes presionado el botón 
L presiona A, X, B, Y, A, Y. Si abres 
un grifo y dejas que te caiga enci- 


ma el agua rellenarás tu vida. Para 
poder jugar un nivel fuera de la ca- 
sa en el jardín pausa el juego y 
mientras presionas el botón L pulsa 
A, B, A, B, Y, X. Después de hacer 
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esto en la pantalla de se- 
lección de habitación po- 
drás escoger esta nueva 
fase oculta. Para aumen- 
tar el poder de las ame- 
tralladoras, pausa el 
juego y mantón pre- 
sionado el botón L, 
pulsa B, A, Y, X, A, B. 

Si lo que quieres es 
aumentar el poder de 
tus armas en general ten- 
drás que pausar el juego, y 
mientras mantienes el botón L pre- 
sionado pulsar la siguiente combi- 
nación de botones: X, A, Y, B, A, X. 
Si lo has hecho bien se oirá un so- 


nido y habrás conseguido hacer el 
truco. Muchos trucos, pero en nin- 
guno se puede jugar con un clic de 
Playmobil pilotando los vehículos. 
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Aquí tenéis algunos de los mejores 
títulos de uno de los últimos lanza- 
mientos de RARE para la consola de 
NINTENDO. Pónselo difícil a las 
hormigas utilizando los trucos 
que os ofrecemos a continua- 
I |1 ción. Si quieres tener las ar- 
Ja mas y los objetos, en la pan- 
l talla de selección de persona- 

je, pulsa el mando analógico (o 
el pad) tres veces hacia la derecha, 
después muévete hacia la izquierda 


para seleccionar a Lupus. Cuando 
comiences a jugar presiona C-DE- 
RECHA tres veces, C-IZQUIERDA una 
vez, C-DERECHA dos veces y C- 
ARRIBA tres veces. Si lo has hecho 
bien oirás a Lupus aullando. Presio- 
na el botón A para ir mirando los 
objetos y las armas, y presiona B 
para dejar el objeto enfrente de ti. 
Si quieres oir aullar a Lupus, pre- 
siona el botón C-ABAJO cuando es- 
tés jugando con él. Si quieres poder 
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activar el modo Jet Forcé Kids ten- 
drás que haber recogido 200 cabe- 
zas que podrás activar después. Es- 
te modo convierte a los personajes 
en unos jovencitos adorables. Para 
activar el Rainbow Blood Mode de- 
bes haber conseguido 100 cabezas 
de hormigas. Para el modo Ants ¡n- 
to Pants debes haber conseguido 
300 cabezas de las hormigas que te 
atacan a lo largo del juego. Todos 
los personajes del Deathmatch Mo- 
de, excepto Cyborg Ant y las versio- 
nes con poder aumentado de Juno, 
Vela y Lupus se consiguen tocando 
los Totems que te encontrarás a lo 
largo del juego. Conseguirás a Cy- 
borg Ant y a los demás cuando te 
den los poderes en el modo Single. 
Puedes usar la Plasma Shotgun co- 
mo una linterna en las áreas oscu- 
ras. Simplemente carga la Shotgun 
y pon la vista en primera persona. 
Te puede venir bien para buscar se- 
cretos en las partes oscuras. Cuida- 
do y recuerda que las hormigas en 
si son muy fuertes, así que imagí- 
nate una de tu tamaño. 



Á BLUE JTINGER ^ 

DREflMCHJT 


ALGUNA! CURIQ JIDADE J 


La información que os ofrecemos 
no son trucos exactamente, sino 
más bien algunas cosas que a lo 
mejor os interesan saber. Este jue- 
go, con una temática muy pa- 
recida a la de otros juegos ya 
M conocidos fue creado por 
II CLIMAX. En este juego la ac- 
| /y ción se desarrolla en una isla 
atestada de zombies mutantes, 
donde puedes conseguir algunas 
cosas interesantes después de aca- 
barte el juego una o varias veces. 
Al acabar el juego en 
menos de cinco horas 
conseguirás todas las 
armas en la partida 
que puedes salvar al 
acabarte el juego. 

También hay un modo 
llamado Big Eye que 
aparecerá si te pasas 
el juego en «difícil». 

Puedes conseguir el 
Karate T-Shirt si la 
primera vez que te en- 
cuentras con Janine 
King entras por la 
puerta que tiene una 
W encima. En la sala a 
la que llegues encon- 
trarás la camiseta. Es- 
ta camiseta es para 
Dogs y permite que el personaje 
ahora también pueda dar patadas. 
Si quieres conseguir el Mad Mode 
debes acabarte el juego tres veces 
si tienes el suficiente coraje, y salvar 
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la partida. Al volver a comenzar a 
jugar desde esta partida aparecerá 
la frase Mad Mode al lado de la ba- 
rra de salud de tu personaje. Tam- 
bién dispondrás de 200 Hassy 
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Drinks, todas las armas del juego 
(incluida la Ray Gun) y munición in- 
finita para poder acabar como pre- 
fieras con todos los enemigos. Pue- 
des conseguir llevar un traje de ba- 
ño. Para lograr hacer esto tendrás 
que acabarte el juego 
dos veces, e igual que 
antes salvar la partida 
y comenzar a jugar de 
nuevo en esta misma 
partida que acabas de 


grabar. Ahora te deberás pasar el 
juego sin salvar al trabajador del 
ascensor que está en Devlin. Tam- 
bién debes ganar a la chica llama- 
da Big Gaili en el Arcade (videojue- 
go) y debes hablar con el doctor en 
el laboratorio. Salva la 
partida cuando te ha- 
yas acabado el juego, 
y comienza otra vez 
para llevar el traje de 
baño modoso. 
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Para conseguir el Dance Mix intro- 
duce este código en la pantalla del 
password: R2, TRIANGULO, X, R2, 
TRIANGULO, CUADRADO. CIRCU- 
LO, X. Para Discounted Upgra- 
des introduce este password 
Bb en la pantalla de antes: X, L1, 
mu CIRCULO, TRIANGULO, CUA- 
DRADO, CUADRADO, TRIAN- 
GULO, L2. Para que Gio conduz- 
ca en Sled Storm introduce CIRCU- 
LO, TRIANGULO, CUADRADO, L1, R2, 
L1, X, TRIANGULO. Para que Jackal 


se pueda seleccionar debes intro- 
ducir primero L2, L2, CIRCULO, R2, 
CUADRADO, R1, Ll, TRIANGULO y 
después introducir el password CIR- 
CULO, TRIANGULO, CUADRADO, L2, 
R2, Ll , X, TRIANGULO. Para que Jay 
conduzca en Sled Storm debes in- 
troducir CIRCULO, TRIANGULO, CUA- 
DRADO, CIRCULO, R2, Ll, X, TRIAN- 
GULO. Para que Nadia conduzca en 
Sled Storm introduce CIRCULO, 
TRIANGULO, CUADRADO, CUADRA- 
DO, R2, Ll. X, TRIANGULO. Para ju- 
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gar en el modo Super 
Snowcross6, CUA- 
DRADO, X, TRIANGU- 
LO, TRIANGULO, L1, 

R2, CIRCULO, TRIAN- 
GULO. Para jugar con 
Rhlne Rider, primero 
introduce CUADRADO, 

L1, CUADRADO, L2, 

TRIANGULO, R2, X, 

CIRCULO y después 
CIRCULO, TRIANGULO, 

CUADRADO, X, R2, L1, 

X, TRIANGULO. Para que Tracey 
conduzca en Sled Storm introduce 
CIRCULO, TRIANGULO, CUADRADO, 
TRIANGULO, R1 , L1 , X, TRIANGULO. 
Para que Travis conduzca en Sled 
Storm introduce CIRCULO, TRIAN- 
GULO, CUADRADO, R1, R2, Ll, X, 
TRIANGULO. Para una Demo Track 
introduce R1 , Ll , TRIANGULO, CUA- 


DRADO, TRIANGULO, R1, CIRCULO, 
X. Para acceder al modo espejo in- 
troduce CIRCULO, Ll, R2, R2, Rl, X, 
TRIANGULO, L2. Para acceder al 
modo Reverse introduce CUADRA- 
DO, Ll, X, CUADRADO, R2, X, 
TRIANGULO, CIRCULO. Con estos 
trucos podrás disfrutar de la nieve 
de este deporte de invierno. 
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Para conseguir un menú especial, 
necesitas completar todos los nive- 
les. Esto incluye todas las pantallas 
de Lammy, todas las pantallas de 
Parappa y las del versus en las 
ÉHk fases del modo One Player. Si 
Bb las completas todas apareee- 
■J rá un nuevo menú en la pan- 
talla de título llamado Special. 

Este menú te permitirá jugar en 
todas las fases en nivel Cool, Good, Bad o Awful mientras todos los perso- 
najes bailan en una fase. Puedes controlar a estos personajes con los bo- 
tones. Si no te dan este menú, haz la fase 7 de Lammy otra vez. 
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Aquí te mostramos la localización 
de los regalos en Willow Woods. 
Descubrirás uno en la esquina iz- 
quierda de la casa de Conker; hay 
un objeto que te dará el Guardia del 
Bosque (después de hablar con él 
por primera vez); otro como recom- 
pensa por acabar el 
puzzle del Molino; 
uno está en el lado 
derecho de la casa 
del Guardia del Bos- 
que; otro está en la 
segunda planta del 
Forest Wong en 
Spooky Forest y re- 
cibirás un regalo del 
personaje que vive 
en la primera casa 
de Mushroom Villa- 
ge. Seguimos. Otro 
está en la habita- 
ción al lado de la segunda casa de 
Mushroom Village (es la recompen- 
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sa por acabar el puzzle de la prime- 
ra habitación) y, por fin, el último 
está en la esquina suroeste del área 
en el que hay un remolino en el 
agua (es la recompensa por acabar 
con Flistamean en Mushroom Villa- 
ge y por hablar con Evil Acorn). Si 
quieres oir una mu- 
siquilla especial al 
tiempo que descan- 
sas y tomas el Sol, 
simplemente no to- 
ques ningún botón 
ni dirección en el 
control pad. Con es- 
to conseguirás que 
tu personaje se 
siente en el suelo y 
comience a sonar 
una preciosa y mis- 
tica musiquilla de 
un juego que pro- 
bablemente te puede resultar fami- 
liar de RARE. 
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Si quieres ver a Knuckles clónico 
juega normalmente (con todos los 
personajes) hasta que tengas a Su- 
per Sonic. Cuando estés en la 
aventura de Super Sonic, ve a 
k\X la isla y allí verás que están 
Knuckles y Eggman (Robot- 
Wb/I'j nik). Después de que hablen, 
WJ presiona A+B+X+Y+START. 

Ahora elige a Knuckles. Ve al 
mismo sitio y te encontrarás con 
dos Knuckles. Si quieres cambiar la 


vista en Twinkle Park Race, presio- 
na arriba y podrás alternar entre 
una vista interior, una exterior y 
una de lejos. Después de haberte 
pasado el juego con los seis perso- 
najes, podrás conducir con cual- 
quiera en Twinkle Park. Primero se- 
lecciona el personaje y después ve 
a Station Square. Una vez que es- 
tás allí ve a donde hay hierba y co- 
ge el ticket. Ahora ve al edificio de 
Twinkle Park, y en vez de entrar ve 
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al Twinkle Circuit. Oirás un sonidi- 
llo que te avisará que has hecho 
bien el truco. Si quieres conseguir 
anillos gratis escoge a Tails, ve a 
cualquier área que tenga hierba y 
busca una zona oscura que no ten- 
ga hierba. Golpéalo con la cola y, si 
tienes suerte, aparecerán anillos o 
vidas extra. Si quieres un pequeño 
Chao parecido a Sonic, debes dar a 
este Chao cerca de 20 animales ro- 
sas (conejos, canguros, ciervos) y el 
Chao comenzara a parecerse a la 
mascota azul de SEGA. Si quieres 
jugar a un puzzle secreto de los 
Chaos, cuando comiences a jugar, 
coloca un controlador en el puerto 
D y pon una VM en el controlador. 
Aparecerá un juego especial en la 
pantalla de la VM. Cada cinco puzz- 
les que completes aparecerá una 
pequeña animación en la VM. Jus- 
to antes de entrar en la carrera de 
snowboard puedes seleccionar la 
tabla en la que va a ir montado So- 



nic. Por ejemplo, si pulsas el botón 
X, llevarás una tabla azul, y si pre- 
sionas B jugarás encima de una ta- 
bla de color amarillo. Si quieres 
conseguir un Chao metálico ve a la 
cascada que hay cerca de las ruinas 
y mira hacia la derecha. Busca un 
poco y encontrarás una plataforma. 
Ve hacia ella y empújala. Caerá un 
huevo metálico de la catarata y se 
quedará en el laguito. Coge el hue- 
vo y ve al Santuario Chao, allí rom- 
pe el huevo de alguna forma y ha- 
brás conseguido un bonito Chao de 
un brillante color metalizado. Estos 
son todos los secretos que hemos 
encontrado de un juego largo y con 
bastantes personajes. 
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botones C, cambia- 
ras el equipo de tu 
personaje. Si quie- 
res aumentar la ve- 
locidad del juego 
manten presionado 
el botón Z cuando 
estés jugando. Para jugar como Me- 
tal Mario debes tener 108 Medallas 
de Birdies en el modo torneo. Para 
jugar como Golden Mario primero 
debes tener 108 Medallas de Bir- 
dies en el modo torneo, después en 
la pantalla de selección de perso- 
najes te colocas sobre Metal Mario 
y, mientras que mantienes C-IZ- 
QUIERDA, presiona el botón A. 


Si quieres jugar en unas carreras 
extra ponte encima de la opción 
Clubhouse en el menú principal y 
presiona Z+R+A. Después mete ca- 
da uno de estos códigos: 
«0EQ561 G2» abrirá la prime- 
jBi ra copa del campo Hyrule; 
WjM con «5VW68906» abrirás la 
segunda copa del campo de 
Hyrule y con «KPXWN9N3» con- 
seguirás el torneo Nintendo Power. 
Si cuando estás escogiendo perso- 
naje mantienes pulsado uno de los 
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Para conseguir todos los coches 
GT2, comienza un campeonato, y en 
la selección del equipo haz: Z, DE- 
RECHA, Z, Z, Z, B, C-ABAJO, A, DE- 
RECHA y START (las direcciones tie- 
nes que introducirlas con el mando 
analógico). Si quieres cambiar el co- 
lor de tu coche, eligiéndolo presio- 
na Z. Para tener el 2000 Falcon In- 
terceptor, debes ganar todas las ca- 
rreras. Después juega en la Novice 
Cup y gana al Interceptor en todas 
las carreras y ya podrás elegir a di- 


cho coche. Si quieres jugar en mo- 
do espejo, cuando elijas un circuito 
presiona el botón Z. Para jugar con 
los coches rosas introduce IGN64 
como nombre en el modo campeo- 
nato. Antes de la cuenta atrás, al 
comenzar la carrera, introduce es- 
tos movimientos con el mando di- 
gital: B, IZQUIERDA, ARRIBA, ABA- 
JO, DERECHA, DERECHA, DERECHA. 
Si lo has conseguido introducir an- 
tes de que ponga «Race», las marcas 
serán rojas. 
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Te resumimos un poco algunas de 
las cosas más importantes del últi- 
mo Survival Horror de CAPCOM, pa- 
ra que no tengas que preocuparte 
de otra cosa que no sea del ¡n- 
cesante acoso de los dino- 
1 saurios antediluvianos más 
UM fornidos. El password del pri- 
mer DDK es «HEAD» (Chief's 
Room), el del segundo es «NEW- 
COMER» (Entrada Principal), el ter- 
cero «LABORATORY» (B1 Hall), el 
cuarto es «ENERGY», el quinto es 


«WATERWAY» (Rest Station), el sex- 
to es «STABILIZER» y el séptimo y 
último «DOCTORKIRK» (Parts Stora- 
ge). Cuando te acabas el juego por 
primera vez (pero tienes que pasár- 
telo en menos de ocho horas o no 
te los darán) consigues dos nuevos 
trajes (Battle Type y Army Type). Si 
te acabas el juego otra vez conse- 
guirás un cuarto traje que converti- 
rá a Regina en una mujer de las ca- 
vernas, y además la forma de las ar- 
mas cambiará a una más rudimen- 




JUPERTRUC? J 



taria (hay armas que se convertirán 
en huesos, por ejemplo). Si quieres 
conseguir munición infinita de tu 
precioso lanzagranadas, debes ha- 
ber visto los tres finales disponibles 
en Diño Crisis (debes jugar tres ve- 
ces desde el principio hasta el final). 
Y Regina no sólo conseguirá muni- 
ción infinita para su lanzagranadas, 
sino que además conseguirá meter- 
le más «caña» a los pobres dinosau- 
rios. Si tienes problemas para ver el 


tercer final de este juego, al final de 
todo, cuando te den sus opciones 
Gail y Rick, no les hagas caso a nin- 
guno de los dos (no vayas a ningu- 
no de los sitios que se te señalan en 
el mapa) y ve directamente al heli- 
puerto secreto donde conseguirás 
el último final de este juego. Utili- 
za estos consejos con sabiduría y 
recuerda que la «pipa» normal es 
más inútil que introducir este CD en 
una Dreamcast. 
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Para facilitar un poco tu progreso 
en el mundo del simpático dragon- 
cito creado por INSOMNIAC, te 
ofrecemos unos cuantos consejos 
y trucos que a continuación 
ponemos a tu disposición. Si 
Ab quieres lanzar bolas de fue- 
Bl go infinita- 
mente, en Dra- 
gon Shores hay un 
portal que te propor- 
cionará bolas de fue- 
go cada vez que pa- 
ses por él, pero antes 
tendrás que tener el 
100°/o del juego completado. Si 
quieres jugar a la demo del Crash 
Team Racing, en la pantalla de Press 
Start presiona y mantón pulsados 



los botones L1 y R2, y mientras lo 
haces presiona CUADRADO simul- 
táneamente. «Resetea» el juego 
cuando no quieras seguir jugando 
a la demo. Para conseguir el Orb 
que hay en Summer Forest, en el 
saliente que hay en el último pilar 
del desafio de Hunter, 
debes volver por el 
portal a Glimmer y 
allí bucear en el char- 
co de agua que hay. 
Sigue el camino 
mientras recoges los 
tesoros y después su- 
be por las escaleras y coge el Orb. 
Para conseguir el Orb que hay en 
Autumn Plains debes encontrar a 
Elora y hablar con ella. Te dirá que 
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el remolino se activará si reúnes los 
Orbs suficientes. Cuando esté acti- 
vado ve arriba y planea hasta el sa- 
liente. Llega hasta el final y coge 
uno de los Orbs. Para 
poder coger otro de 
estos objetos, en el 
saliente que hay más 
lejos, sube por las es- 
caleras que hay cerca 


de los Moneybags, y después sube 
por las dos escaleras hasta el portal 
que está cerca de la quemadura. 

Ve por el túnel y destroza la pared. 

Sube por el remolino, 
coge los tesoros, sube 
por el siguiente remo- 
lino, haz un planea- 
miento más largo y 
coge el Orb. 
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Si al acabarte el juego te matan o 
acabas demasiado cerca de la silla, 
verás el final malo del juego. Pero 
si por el contrario disparas a Vio- 
lator desde el otro lado y con- 
¿VN sigues acabar con él, verás el 
HA final bueno de este juego. 
HW Para conseguir un modo con 
VM una niebla verde en el nivel 
del Gardelle Jail, 
hay una sala que está 
llena de celdas y unas 
escaleras por las que 
si bajas encontrarás 
más celdas. Baja estas 
escaleras y entra en la 
última celda de la de- 
recha y recibirás el modo Pea Soup, 
que conseguirá que las áreas estén 
cubiertas de una niebla verde, co- 
mo si fuera Londres. Si quieres ju- 
gar con Deadwing cuando estés en 
Playrooms, ve al la habitación que 
tiene una mesa de billar. Súbete en- 


cima de la mesa y activará el truco 
y conseguirás un libro de las som- 
bras. Para jugar con un Rottweiler 
debes acabar con el asesino obeso y 
fisgonear un poco por las habita- 
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ciones hasta 
que se active 
el truco. Si 
quieres activar 
el Wireframe 
Mode debes ir 
a Mordant 
Street, en Queens, y subir hasta la 
última planta. Entra por la única 
puerta que hay en el área y ve ha- 
cia la derecha. Cuando hayas pasa- 
do la esquina verás unos paneles 
salientes. Salta sobre estos paneles 
salientes y aparecerá un mensaje en 
la pantalla que avisará que se ha 
activado el truco del Wireframe. 
Ahora entra al inventario y utiliza 


el Libro de las 
Sombras (si es el 
primer truco que 
haces, el Libro de 
las Sombras habrá 
aparecido en tu 
inventario). Para 
abrir el misterio de la puerta de ni- 
vel diez, debes haber recogido a lo 
largo del juego las 121 almas oscu- 
ras que hay. De esta forma podrás 
entrar por esta puerta, entrar en 
ella y encontrar una sorpresa agra- 
dable en el interior de la misma. 
Estos son unos cuantos trucos para 
que el hombre que camina entre los 
mundos se vea liberado. 


■ 
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Te damos un truco que es un bug 
del juego y no funciona en las ver- 
siones más nuevas de Pokémon. El 
truco consiste en conseguir poke- 
mones de un nivel altísimo. Pa- 
ra conseguirlo primero ten- 
I Y n drás que hablar con el ancia- 
Hw no de Ciudad Verde. Después 
vuela a Isla Canela, pon al po- 
kémon más fuerte que tenga en 
tu equipo, salva si quieres, haz surf 


casi en la orilla, donde el agua toca 
con la tierra, y sigue haciendo surf 
hasta que te encuentres con uno de 
estos fortísimos pokemones. Estos 
pokemones tienen más de 100 ni- 
veles, y si ganan puntos de expe- 
riencia volverán al nivel 100. Podrás 
jugar con estos pokemones en el 
modo Two Player Battle para pate- 
ar como un campeón los traseros de 
tus amigos. 
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